Wymagania edukacyjne
Edukacja informatyczna

Klasa 3



Oczekiwane efekty edukacji informatycznej w klasie 3

Uczen:
[ ]

zna zagrozenia zdrowotne i spoteczne zwigzane z praca przy komputerze,

zna zasady obowigzujace w pracowni komputerowej podczas pracy przy komputerze
I ich przestrzega,

zna zasady obowigzujace w Internecie i zagrozenia wynikajgce z korzystania
Z Internetu,

umie skorzysta¢ z edytora grafiki Paint (rysowac, kopiowaé, wkleja¢, wycinac,
pomnigejszac i powigkszaé elementy rysunku),

umie wydrukowac swoja prace i artykul z Internetu,

umie korzysta¢ z edytora tekstu Microsoft Word (zredagowac prosty tekst, sprawdzic¢
pisowni¢

i gramatyke, wstawi¢ Obrazy online do tekstu, zastosowa¢ numeracj¢ i punktory,
wstawi¢ i uzupetnic¢ tabele, zapisac i odtworzy¢ efekty pracy),

zna znaki interpunkcyjne znajdujace si¢ na klawiaturze,

wykorzystuje program Kalkulator do wykonywania obliczen i rozwigzywania zadan
matematycznych,

stosuje si¢ do netykiety obowigzujacej w Internecie,

umie otworzy¢ strony internetowe i wyszukac informacje,

wie, ze artykuly kopiowane z Internetu sg chronione prawem autorskim,

zapisuje pod artykutlem skopiowanym z Internetu, kto jest jego autorem lub jakie jest
zrodto tej informacii,

umie skorzysta¢ z programu Microsoft PowerPoint, by przygotowac¢ prosta prezentacje
z wykorzystaniem animacji,

rozumie znaczenie pojecia algorytm,

we wspotpracy z rowiesnikami planuje sekwencje polecen sterujacych obiektem na
ekranie komputera,

tworzy skrypty w srodowisku Scratch wedtug podanej instrukcji.



Poziom osiagnieé

Znakomicie

Bardzo dobrze

Dobrze

Przecietnie

Slabo

Niezadowalajaco

Opanowat umiejetnosci na
oceng bardzo dobrg,
ponadto:

Tworzy polecenie lub
ztozone sekwencje
polecen dla okreslonego
planu dziatania.

Samodzielnie rozwigzuje
skomplikowane zagadki,
zadania, tamigtowki
prowadzace do odkrywa-
nia algorytmow.

Sprawnie i samodzielnie
potrafi obstugiwac
komputer, nazywac
glowne elementy zestawu
komputerowego, bardzo
dobrze postuguje si¢
mysza i klawiatura,
wybranymi programami,
grami edukacyjnymi,
rozwijajac swoje zainte-
resowania, korzysta

Z opcji w programach.

Samodzielnie i sprawnie
wyszukuje informacje

i korzysta z nich, prze-
glada wybrane strony
internetowe, dostrzega
elementy aktywne na

Tworzy polecenie lub
sekwencje polecen dla
okreslonego planu
dziatania.

Samodzielnie rozwia-
zuje zagadki, zadania,
famigtowki, prowa-
dzace do odkrywania
algorytmow.

Samodzielnie potrafi
obstugiwa¢ komputer,
nazywaé glowne
elementy zestawu
komputerowego.

Bardzo dobrze postu-
guje si¢ mysza i kla-
wiaturg, wybranymi
programami, grami
edukacyjnymi,
rozwijajac swoje
zainteresowania,
korzysta z opcji

w programach.

Tworzy polecenie,
a czasem
sekwencje polecen
dla okreslonego
planu dziatania.

Rozwiazuje
zagadki, zadania,
famigtowki
prowadzace do
odkrywania
algorytmow.

Potrafi obstugiwaé
komputer, nazywaé
gtdwne elementy
zestawu
komputerowego.

Poshuguje si¢
mysza

i klawiatura,
wybranymi
programami, grami
edukacyjnymi,
rozwijajac swoje
zainteresowania,
korzysta

z opcji w
programach.

Z pomoca tworzy
polecenie, a
czasem sekwencje
polecen dla
okreslonego planu
dziatania.

Z pomocg
rozwigzuje
zagadki, zadania,
famigtowki prowa-
dzace do
odkrywania
algorytmow.

Stara si¢
obstugiwac
komputer,
nazywaé glowne
elementy zestawu
komputerowego,
postuguje si¢
myszg i
klawiatura,

wybranymi progra-
mami, grami
edukacyjnymi,
korzysta z opcji w
programach.

Nawet z pomocg ma
problem z tworzeniem
polecenia.

Niechgtnie nawet

Z pomoca rozwiazuje
zagadki, zadania,
tamiglowki prowadzace
do odkrywania
algorytmow.

Z pomocg nauczyciela
obshuguje komputer,
nazywa gléwne
elementy zestawu
komputerowego.

Postuguje si¢ mysza
i klawiatura, wybra-
nymi programami,
grami edukacyjnymi,
korzysta z opcji

w programach

Nie tworzy
prostego
polecenia .

Nie rozwigzuje
zagadek, zadan,
tamigtowek
prowadzacych do
odkrywania

algorytmow.

Nie radzi sobie z
obshuga
komputera, nie
potrafi nazywaé
gtownych ele-
mentow zestawu
komputerowego,
ma trudnosci

w postugiwaniu
si¢ wybranymi.
Nie interesuje si¢
programami i
grami
edukacyjnymi.




stronie, nawiguje po
stronach w okreslonym
zakresie, odtwarza
animacje i prezentacje
multimedialne.

o Sprawnie i doktadnie
tworzy teksty, wpisujac
za pomocg klawiatury
litery, cyfry i inne znaki,
wyrazy i zdania oraz
rysunki za pomoca
wybranego edytora
grafiki.

¢ Posiada wysoka
$wiadomo$¢ niebezpie-
czenstw 1 bardzo dobrze
zna zagrozenia wynika-
jace z korzystania
z komputera, internetu
i multimediow oraz
stosuje si¢ do ich
ograniczen.

Samodzielnie wyszu-
kuje informacje i ko-
rzysta z nich,
przeglada wybrane
strony internetowe,
dostrzega elementy
aktywne na stronie,
nawiguje po stronach
w okre§lonym
zakresie, odtwarza
animacje i prezentacje
multimedialne.

Doktadnie tworzy
teksty, wpisujac za
pomoca klawiatury
litery, cyfry i inne
znaki, wyrazy i zdania
oraz rysunki za po-
mocg wybranego
edytora grafiki.

Posiada wysoka
swiadomos¢
niebezpieczenstw i
bardzo dobrze zna
zagrozenia wynikajace
z korzystania z
komputera, internetu i
multimedioéw oraz
stosuje si¢ do ich
ograniczen.

Przewaznie dobrze
wyszukuje
informacje

i korzysta z nich,
przeglada wybrane
strony internetowe,
dostrzega elementy
aktywne na stronie,
nawiguje po
stronach w
okreslonym zakre-
sie, odtwarza
animacje i
prezentacje
multimedialne.

Dobrze tworzy
teksty, wpisujac za
pomoca klawiatury
litery, cyfry i inne
znaki, wyrazy

i zdania oraz
rysunki za pomocg
wybranego edytora
grafiki.

Posiada
swiadomos¢
niebezpieczenstw i
zna zagrozenia
wynikajace z
korzystania z
komputera,
internetu i multi-
medidw oraz
stosuje si¢ do ich
ograniczen.

Nie zawsze
poprawnie
wyszukuje i
korzysta

z informacji,
przeglada wybrane
strony internetowe,
dostrzega elementy
aktywne na
stronie, nawiguje
po stronach w
okreslonym
zakresie, odtwarza
animacje i
prezentacje
multimedialne.

Nie zawsze dobrze
tworzy teksty,
wpisujac za
pomoca klawiatury
litery, cyfry i inne
znaki, wyrazy i
zdania oraz

rysunki za pomocg
wybranego edytora
grafiki.

Na og6t ma
swiadomos¢
niebezpieczenstw i
zna zagrozenia
wynikajace z
korzystania

z komputera,
internetu i
multimediéw oraz
stara si¢ stosowac
do ich ograniczen.

Czesto z pomoca
nauczyciela wyszukuje
i korzysta z informacji,
przeglada wybrane
strony internetowe,
dostrzega elementy
aktywne na stronie,
nawiguje po stronach w
okre$lonym zakresie,
odtwarza animacje i
prezentacje
multimedialne .

Ma trudnosci w two-
rzeniu tekstow, Wpisy-
waniu za pomoca
klawiatury liter, cyfr

i innych znakow, wyra-
z6w 1 zdan oraz rysun-
kéw za pomocg wybra-
nego edytora grafiki.

Nie zawsze ma
$wiadomo$¢ niebezpie-
czenstw 1 zagrozen
wynikajacych z korzy-
stania z komputera,
internetu

i multimediow.

Nie potrafi
wyszukiwac

i korzystaé z
informaciji,
przegladac
wybranych stron
internetowych.

Nie radzi sobie z
tworzeniu
tekstow, z
wpisywaniem za
pomoca
klawiatury liter,
cyfr i innych
znakOw, wyrazow
i zdan oraz rysun-
kéw za pomoca
wybranego
edytora grafiki.
Nie posiada
swiadomosci
niebezpieczenstw
i zagrozen
wynikajacych z
korzystania z
komputera,
internetu i
multimediow.




Wykorzystuje na co
dzien mozliwosci
technologii do
komunikowania si¢ w
procesie uczenia sie.

Wykorzystuje
mozliwos$ci
technologii do
komunikowania si¢
W procesie uczenia

sie.

Stara si¢
wykorzystywaé
mozliwosci
technologii do
komunikowania
si¢ w procesie
uczenia sie.

Rzadko wykorzystuje

mozliwosci technologii
do komunikowania si¢
W procesie uczenia sig.

Nie wykorzystuje
mozliwos$ci
technologii do
komunikowania
si¢

W procesie
uczenia sie.




